Вот еще посмотри на картридж “PS SailorMoon”:
[image: image6.jpg]Gy T





Поприколу, да? Я потом еще посканю, а то Вебкамера –АЦТОЙ! 

А вот тот самый “Hercules”, посмотри:
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Надпись “64M” видишь? Так вот это меня наводит на определенные мысли. Например, Mortal Kombat “весит” 4 метра, или 32Mbit. А “Hercules”, по ходу, 64Mbit. Так вот, это 8 метров, товарищи! Вот, его платка:
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На фотке заметно, используются ВСЕ 8 контактов адреса! (Слева на право: 1-Laudio In, 2-HWR Reset, 3-Raudio In, 4-A8, 5-A9, 6-A18, 7-A19, 8-A20, 9-A21, 10-A22, 11-A23).

[image: image3.jpg]



Возле самого РОМа (большая капля справа) на плате есть пометка “64M”, что видимо и означает объем. Еще есть вторая капля (маленькая слева), которая использует старшие адреса (А22 и А23) и сигнал записи. Это, наверно, маппер. Я уже где-то говорил, что Сега для РОМа отводит 8 метров от начала памяти (эксперименты показали, что при обращении к адресам 000000H-7FFFFFH генерируется сигнал CS (Chip Select) на  РОМ. Почему во всех документациях описано, что можно использовать только младшую половину (4 мега) остается загадкой, наверно для Sega CD (у меня не было, поэтому не знаю) или для Сег с ОС. Те что “фирменные” и для которых и существует заголовок РОМа.

А еще я использую интересную книжку:
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